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Introduktion

Velkommen til Ungdomsoens visuelle designguide.
Guiden har til formal at radgive i forhold til brugen af de
forskellige designelementer, saledes at Ungdomsopens
visuelle udtryk fremstar konsekvent pa tveers af diverse
medier. Disse retningslinjer skal dog som udgangspunkt
ses som vejledende, da det primaere formal med denne
iIdentitet inviterer til kreativ frihed og fri fortolkning.

Den visuelle identitet har til formal at invitere de ﬂ'ivillig}\ hsv(ﬂ / -

unge til at tage det visuelle udtryk og szette deres \ YA, I
eget preeg pa den videre udvikling. Vi haber pa, at de VD ‘ CQ{
naeste generation af skarpe hjerner ikke vil se disse \ //

retningslinjer som en restriktion, men en abning til at \ “ (
fortolke og ikke mindst udfordre. = 1Bt e

o
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1. Logo

Ungdommen og
Ungdomsoen fungerer
afhaengigt og uafhaengigt af
hinanden. Derfor kan logo
og navnetraek fungere bade
sammen og adskKilt.




1. Logo
Korrekt placering af logo

1. Diagonal placering

Ved diagonal placering af
navnetraek og bomeerke, skal
logoet altid veere 25 % hojere
end navnetreekket.

2. Horisontal placering

VVed horiosontal placering af
navnetraek + logo placeres enten
| toppen, midten eller bunden af
kompositionen
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2. Farver
Oversigt

Ungdomsgen
Black Marker
CMYK: 71, 67, 65, 80
RGB: 24, 21, 21
#9231616

Ungdomsgen
Off White
CMYK: O, 3, 5,7

RGB: 237, 2929, 2929

#edebde

Ungdomsgen
Deep Red
CMYK: 20, 89, 84, 10
RGB: 182, 64, 55
#b63d37

Ungdomsaogen

Light Red

CMYK: O, 63, 30, O
RGB: 255, 148, 148
#9494

Ungdomsgen
Bright orange
CMYK: 6, 46, 86,0
RGB: 234, 151, 63
#ea9r 3f

Ungdomsogen

Light orange
CMYK: O, 15, 26, O
RGB: 255, 219, 187
#ffdbbb

Ungdomsagen

Raw Yellow

CMYK: 14, 29,79, 0
RGB: 2926, 180, 83
#e2b453

Ungdomsagen

Raw Yellow Light
CMYK: 0O, 12, 38, O
RGB: 255, 2924, 168
#ffeOa8

Ungdomsagen
Dynamic Blue
CMYK: 76, 38, O, O
RGB: 41, 138, 216
#298ad8

Ungdomsogen
Dynamic Blue Light
CMYK: 40, 6,0, O
RGB: 138, 208, 255
#8adOff

Ungdomsgen

Terra Green

CMYK: 54, 35, 114, 15
RGB: 120, 127, 46
#r8rf2e

Ungdomsogen

Terra Green Light
CMYK: 18, 4, 50, O
RGB: 2192, 221, 151
#d4dd97r



9. Farver

Ungdomsoen

Black Marker
CMYK:64, rl, 26, rO
RGB: 35, 29, 99
#9231616

g
NI

\W\F

Ungdomsoen
Off White

CMYK:0,3,5,7
RGB: 9237, 9299, 999
#edeSde
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9. Farver

Ungdomsoen

Deep Red

CMYK: 20, 89, 84, 10
RGB: 182, 61, 55
#b63d3 7

Ungdomsoen

Light Red

CMYK: O, 63, 30,0
RGB: 2585, 148, 148
#FO9494.




9. Farver Ungdoms¢en

Bright orange

< z ,,,, CMYK: 6, 46, 86.0
/ Q”‘, VJD RGB 234,151, 63
ea97r3f

Ungdo ?\‘
Light orange

CMYK: O, 15, 26, O
RGB: 255, 219, 187
#ffdbbb







9. Farver

Ungdomsoen
Dynamic Blue
CMYK: 76,38, 0,0
RGB: 41, 138, 216

<. X
N
(/r{’\ 0\ Ungdomsoen
o l\\ Dynamic Blue Light
0 \ ‘ CMYK: 40,6, 0,0

#8adOTf T

N_&( /)\\ RGB: 138, 208, 255
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Ungdomsoen

Terra Green
CMYK:84,35,114,15
RGB: 120, 127,46
87T 2e

Ungdomsoen

Terra Green Light

CMYK: 18, 4,50, 0

RGB: 212,221,151

#A4ddO7r 16




9. Farver

Farvekombinationer

Nogle tfarvekombinationer fungerer bedre

end andre. Som hovedregel er det bedst at
kombinere en primeer farve fra farvepaletten og

-

en tilhgrende light version. Kontrast er vigtigt, s¢ (/) ~—
g gtig g 78 N)

),
Folgende eksempler er de mest C@D \\\o %) o
anbefalelsesveerdie kombinationer: V) O \"%o
go@ ) %
)
AN

Baggrund: BDIT-Tol a{zTe
Tekst: Raw Yellow
lHlustration Marker Black




9. Farver

Baggrund: Terra Green
Tekst: Light Dynamic Blue
lllustration: Marker Black










9. Farver

Oversigt

Anbefalede farvekombinationer

lkke anbefalede farvekombinationer
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3. Typografi (\’\—\\_(—\

e et Breoonse 1on SPOTting Grotesque Bold =
modiﬁcer‘et udg_ave. Modificeringen ABCDEFGHIJKLIVINOP /(\.) ( \)
;nrsl]:::l)?;‘geg et mindre mellemrum og et QRSTUVWXYZFE@A (@

| filfeelde af, at den modificerede adeefghlj klmnoo

udgave ikke er tilgeengelig, kan Sporting O r'stuvwxyzae¢a })
Grotesk downloades gratis pa

www.velvetyne.fr. : - 1234567890{$@£Z§}

Sporting er en yderst karakterfuld
neogrotesk. Den egner sig bedst | store Spor‘ting Grotesque Regular

punktsigrrelser og ma iseer godt vises
med I%ﬁinjeafstand og spatiering. ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZAQA
DD abcdefghijklmno

<// pqrstuvwxyzeeoa

C
W),
J
) / A/ 1234567890{$@£Z§}
Q—j\f\\\,/’\\,s 03



3. Typografi

Overskrifter
Sporting Grotesque Bold
Store punktstorrelser
Tracking: -20 til -4¢C

(pPlus det lpse)
Linjeafstand: 1007%
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3. Typografi

Brodtekst saettes | Sporting Grotesque regular.
Anbeftalet linjeafstand: 124%. Anbefalet tracking:
-20, men leeg iIseer meerke til, at bogstaverne ikke
rammer hinanden ligesom her. Pas iszer ogsa pa
Ikke at lade punktstorrelsen komme under 10pt.

Sporting Grotesque er en meget karakterfuld
skrift, men dette gor den ogsa sveerere at leese

i sma punkstorrelser. Alternativt kan skriften
Inter fra Google Fonts benyttes som alternativ til
tekster i meget sma punktstorrelser.
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4. lllustrationer

Den visuelle identitet
iIndebzerer en lang raekke
unikke illustrationer, som
frit kan benyttes | enhver
given komposition.

(sa leenge folgende

regler overholdes)

Or



4. lllustrationer

Anbefalet brug:
lllustrationer ma som

udgangspunkt placeres udgangsy

efter behov og gerne

over andre elementer,

sa leenge det ikke gar
ud over leesbariipdeny.

\,\3
)

Ilkke anbefalet brug:
lllustratiof r'

)? erecs

sa laange gle e gar
ud OV&R IaeSb@r’heden
SN
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4. lllustrationer

Som udgangspunkt skal
illustrationer placeres oven pa
andre elementer. Men 1 tilfeelde
af, at illustrationen ikke kan
placeres retmeessigt uden at
komprimentere leesbarheden,
er det tilladt at placere
lllustrationer | baggrunden.

Ungdomsoen er ikke bare
noget vi leger. Den skal
skabe forandring, som kan
maerkes ud over sine fysiske
rammer. Mlan behover altsa
ikke veere pa pen for at lave
ungdomso-aktiviteter.

<

Ungdomsoen er ikke bare
noget vi leger. Den skal
skabe forandring, som kan
maerkes ud over sine fysiske
rammer. Mlan behover altsa
ikke veere pa ¢oen for at lave
ungdomso-aktiviteter.
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4. lllustrationer

Sa leenge illustrationerne

Ikke hindrer lzesbarhed og
forstyrrer andre elementer |
kommunikationen, er brugen fri
for fortolkning.

%

Stranden
Lejrplads
Sauna

Ungdomsoen

Ungdomspen skal udfordre, forstyrre

normer og give nye perspektiver pa
verden. Vi skal udfordre vaner og
traditioner og gore noget andet, end
det vi plejer.

Shelters /l
Hangar C
Raketveerkstedet
Foodlab
Amfiteater

N
Q Q&J\
%
f‘“‘)
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